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ERASMUS + Prirodoslovno-grafitka gkola planira put u $panjolsku i Portugal

I‘.Slukacii om u tvrtkama
videogameinga otvorit ¢e

put samoza

Katina VRSALJKO
Snimio: Marin GOSPIG

ZADAR » Zahvaljujuci europ-
skim fondovima i agilnim djelat-
nicimakoji su napisali projekte,
pedesetak ucenika Prirodoslov-
no-graficke §kole i jos nekolicina
iz drugih Skola, imat ée priliku
uciti o svojim buducim zanima-
njima u priznatim tvrtkama, i
to u Spanjolskoj i Portugalu. U
okviru projekta Gameing, 16
ucenika ¢e dva tjedna u Sevilli
uciti programiranje i kreiranje
videoigara,a 16 ucenika dizajn
prostora i likova za video igre.
I za to e dobiti certifikate ko-
ji bi im jednog dana mogli ko-
ristiti pri zaposlenju, kao i za
samozaposljavanje.

Drugi projekt je CoLab u koji
je zadarska Prirodoslovno-gra-
ficka skola ukljucilai rijecku Pri-

o-graficku skolu te

: rodosl
_ zadarsku Skolu primijenjene

=

umjetnostii dizajna. Projekt Co-
Lab se sastojiod tri programa. U
prvadva programa, a tosu ana-
liza otpadnih voda i plinova te
graficki dizajn za wordpress, 24
ucenika odlazi u Sevillu, a treci
program ¢e se odvijati u Bargiu
Portugalu - 12 uéenika ¢e ucitio
digitalnom marketingu.

Radi se o Erasmus+ progra-
mima, koje §kola koristi kako
bi svojim uéenicima omoguci-
la praksu i edukacijuu realnom
okruzenju. O samim projektima
vise su nam rekle nastavnice
strukovnih predmetaiz Graficke,
Anamarija [vkovi¢iMartina Pe-
ri¢, koje su dio projektnog tima te
ravnatelj Prirodoslovno-graficke
gkole, Tomislav Grbin.

Epidemija pomrsila
planove

- Uztemelje rada naracunalu,
uweb dizajnu, grafickom u;ed-
niétvu i ostalom Sto ucenicido-
bijuna nastavi, edukacija u ova-
kvim tyrtkama videoggmelnga.
koji postaje ogromna industri-
ja, nasim ucenicima ce znaciti
jako puno. Nase profesorice se
bas zato toliko trude i nesebicno
se angazZiraju na uvimPrqjqkti-
ma jer Zelimo nasim ucenicima
pruziti vie, Zelimo da se krecu
po svijetu, Sire vidike, uce, dasu
motivirani. U ovom sveopcem
crnilu medu mladima, koje je
situacija s koronom samo pro-
dubila, ne zelimo da sjede po
kafi¢imai govore kako im drzd-
vanije nista omogucila. Zelimo
da budu proaktivnii poduzetni.
Ovakvi projekti daju nam nacu
za bolje sutra, za mlade _ko;l ce
biti pokretadi, istice Grbin,

Kako je pojasnjava r]aSI_ﬂ\{TU;-I
Ivkovic, projekt Gameing)€Jo iz
2019, godine, ali epidemija lﬂéle
pomrsila planove teje putt 5e-
villu veé tri puta otkazan. .

- U okviru projekta VRLA ,
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Uz temelje rada na racunalu, u

web dizajnu, grafickom uredni$tvu

i ostalom Sto ucenici dobiju na
nastavi, edukacija u ovakvim
tvrtkama videogameinga, koji
postaje ogromna industrija,
nasim uéenicima ¢e znaciti jako
puno.U ovom sveopéem crnilu

medu mladima, koje je situacija s

koronom samo produbila, ne Zelimo
da sjede po kafic¢ima i govore kako
im drzava nije nista omogucila.
Zelimo da budu proaktivni i

poduzetni, istice ravnatelj Grbin
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U okviru

projekta
VRLab, nas pet je
proslo edukaciju
za pisanje
projekata te smo
napisali nas
prvi Erasmus +
projekt, Gameing«

Anamarija IVKOVIG

ina iz drugih £kola, imat ¢e priliku ugiti o svojim

u

Marin GOSPIC/ZL

im tvrtkama

SUDIONICI

Ucenici koji Ge sudjelovati
u projektima skoluju se
za zanimanja graficki
urednik-dizajner, medijski
tehnicar, web dizajner,
kemijski tehni¢ar,
ekoloski tehnicar, zatim,
iz Skole primijenjene
umjetnosti, grafitki
dizajner i fotografski
dizajner. Oni u kurikulumu
nemaju predvideny
praksu u realnom radnom
okruZenju

nas pet je proslo edukaciju za
pisanje projekata te smo napi-
sali nas prvi Erasmus+ projekt,
Gameing. Trebali smo ici u Sevi-
llu 7. ozujka prosle godine. Karte
su bile kupljene, djeca su se ve¢
pocela pakirati, da bi dva dana
prije dobili crveno svjetlo iz Mini-
starstva, zbog pocetka epidemi-
je. Karte i novac su propali,a od
onda smo imali plan za jos dva
polaska. Sad smo odgodili ovaj
iz travnja za kolovoz i nadamo
se da cemo uspijeti oti¢i. U Skoli
smo sve pripremili, odradili na-
tjecaj za izbor ucenika, radimo
kulturoloske i jezi¢ne pripreme.
Utenici su, uz pomo¢ nastavni-
ka, izradili Europass Zivotopise i
jeziénu putovnicu te intervjue,
govori Ivkovic.

Pripremili su sve, kako kazu,
§tone uklju¢uje placanjeikapare,
kako im ne bi novac opet propao.

Nadajuci se povoljnijoj epi-
demioloskoj situaciji, plan je u
srpnju iéi u Portugal, a u kolo-
vozu u Spanjolsku.

Entuzijazam i
motiviranost
Kako kaze nastavnica Peric,
u skoli vlada veliki entuzijazam
oko ovih projekata.

- Za odabir ucenika gleda se
opce vladanje, uspjeh, prosjek
ocjena, izostanci, socijalne vje-
Stine, sudjelovanje u aktivno-
stima Skole... Tako da su mnogi
ucenici popravili to od lani, po-
trudilisu se kako bi bolje konku-
rirali za odlazak. Dobar dio njih
je jako motiviran i to nas veseli,
govori Peri¢,

U€enici koji ée sudjelovati u
projektima Skoluju se za zani-
manjagraficki urednik-dizajner,
medijski tehnicar, web dizajner,
kemijski tehnicar, ekoloski tehni-
car, zatim, iz Skole primijenjene
umjetnosti, graficki dizajneri fo-

“ Kao skola smo
jO8 0d 2014.

godine u EU projektima,
ili kao nositelji ili kao
partneri. Sudjelovali
Smo u projektima Fonda
modernizacije strukovnog,
kurikuluma te Buropskog
socijalnog fonda. Cilj nam
Je omoguciti ucenicima,
e samo Sirenje
njihovih znanja, veé
mobilnost i moguénost
samozaposljavanja
Tomislay GRBIN
tografski di?njnex Oni ukuriku-
lumunemaju predvidenu praksu
u realnom radnom okruzenju.
Skole, unatoc velikom trudu i
suradnjis lokalnom zajednicom
k:{l_(p.bl Svojim ucenicima pri-
bllzm.buduc’i rad, ipak nemaju
dnvolmosredslava itehnologije
kako bi uéenicima osigurale re-
levantne kompetencije. Upravo
se zato Graficka aktivno ukljucila
u Erasmus+ programe,

- Kao skola smo jo§ od 2014.
godine u EU projektima, ili kao
nositelji ili kao partneri. Sudje-
lovali smo u projektima Fonda
modernizacije strukovnog ku-
rikuluma te Europskog socijal-
nog fonda. Cilj nam je Omogu-
Citi utenicima, ne samo Sirenje
nnhov@h manja, vec mobilnost i
mogucnostsamozaposljavanja,
zakljucuje Grbin,
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