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Poziv za sudjelovanje u ERASMUS+ projektu
GamelNg Innovative Gamers

Cilj ovoga projekta mobilnosti je nadim udenicima omoguéiti unaprjedenje stru€nih i
poduzetniCkih vjestina i kompetencija na podruCju profesionalnog razvoja u okviru grafiCke i
audiovizualnih tehnologija. Svi zainteresirani uCenici drugih, treCih i Cetvrtih razreda
smjerova grafiCki urednik - dizajner, web dizajner i medijski tehniCar mogu se prijaviti za
sudjelovanje u projektu mobilnosti putem ovog obrasca.

NatjeCaj je otvoren od 18.10. do 25.10.2019. u 12:00 sati.

SAZETAK PROJEKTA

e NAZIV PROJEKTA: GamelNg Innovative Gamers

BROJ PROJEKTA: 2019-1-HR01-KA102-060613

PROGRAM: Erasmus+ za 2019. godinu za KljuCnu aktivnost 1 u podruCju strukovnog
obrazovanja i osposobljavanja

VRIJEDNOST PROJEKTA: 71.174,00 eura (EU doprinos: 100%)

NOSITELJ PROJEKTA: Prirodoslovno - grafiCka Skola Zadar

EU PARTNERI: V-art escuela audiovisual, Sevilla, Spanjolska

VODITELJ PROJEKTA: Martina Peri¢, dipl.ing.grafiCke tehnologije

TRAJANJE PROJEKTA: 1. lipnja 2019. - 31. srpnja 2020.

Erasmus + je vodeCi program EU za obrazovanje, osposobljavanje, mlade i sport za razdoblje
od 2014. — 2020., a ciljevi su mu poboljSanje vjeStina i zapoSljivosti te modernizacija
obrazovanja, osposobljavanja i zapoS$ljavanja mladih. ZahvaljujuCi programu Erasmus+ vise
od 4 milijuna Europljana ima priliku studirati, osposobljavati se, prikupljati radno iskustvo i
volontirati u inozemstvu.

Cilj ovoga projekta mobilnosti je nasim uCenicima omoguéiti unaprjedenje struCnih i
poduzetniCkih vjestina i kompetencija na podruCju profesionalnog razvoja u okviru grafiCke i
audiovizualnih tehnologija.

Predvida se da €e uCenici sudjelovanjem u projektu mobilnosti izgraditi svoje
samopouzdanje i razviti radne navike, sposobnost timskog rada, osjeCaj profesionalne
odgovornosti, jeziCne, interkulturalne, internacionalne kompetencije koje ¢e im pomoCi u
buduCem profesionalnom razvoju unutar kreativnih industrija.

Ovaj projekt obuhvaCa mobilnost uCenika na struCnu praksu Prirodoslovno - grafiCke Skole
Zadar koja ima potrebu za poboljsanjem kvalitete praktiGne nastave, usporedujuéi se i
usvajajuCi nove tehnologije i metodologije iz primjera dobre prakse na mobilnosti.
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Glavne aktivnosti:

1. Pripremne aktivnosti uCenika pred mobilnost

a) jeziCne pripreme uCenika
b) kulturolo$ke pripreme uCenika
¢) metodiCko — struCne pripreme uCenika

2. Realizacija mobilnosti za ukupno 32 uCenika i 2 osobe u pratnjiitou
sljedeCim programima mobilnosti:
a) Video games art: 16 uSenika/2 tjedna, (3./4. mj. 2020.), Sevilla, Spanjolska
v/ grafiCki urednik - dizajner: 7
v medijski tehniCar: 5
v web dizajner: 4

b) Video game development: 16 u&enika/2 tjedna (3./4. mj. 2020.), Sevilla, Spanjolska
v medijski tehniCar: 7
v web dizajner: 7
v/ grafiCki urednik - dizajner: 2

Mobilnost za obje grupe biti Ce provedena u trajanju od 2 tjedna od 8.3.2020. do 21.3.2020.
te od 22.3.2020. do 4.4.2020. UCenici Ce program struCne prakse izvrSavati u partnerskoj
organizaciji, V-art escuela audiovisual u Sevilli. V-art raspolaze modernim prostorima
prikladnima za manje grupe. Centar je opremljen prikladnom raCunalnom opremom koja je
potrebna za ugodan rad s najnovijim programima i aplikacijama za 3D modeliranje, animaciju
i strukturiranje informacija. V-art tezi tome da bude mjesto susreta profesionalaca u ovim
podrudjima i zbog toga radi na Sirenju informacija o zanimljivim dogadanjima i promiCe
natjecanja u struci. Sredidnji tim tvrtke izraduje animacije i provodi razliGite projekte za
brojne klijente.

TroSkovi usavr$avanja, putovanja, smjeStaja i pripreme osigurani su iz EU fonda, programa
Erasmus +.

3. Diseminacija rezultata mobilnosti uCenika

KRITERUJI BODOVANIJA

Povjerenstvo (voditelj projekta, razrednici, predmetni nastavnici, psihologinja i razredno
vijeCe) provest ¢e odabir sudionika prema zadanim kriterijima: opCi uspjeh, prosjek ocjena
struCnih predmeta, znanje engleskog jezika, pedago$ke mjere i vladanje, socijalne vjesStine,
sudjelovanje u drugim aktivnostima Skole, projektima i natjecanjima te motivacija za
sudjelovanje u mobilnosti.
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Pedago$ke mjere i vladanje u€enika se boduju kako slijedi: opomena razrednika (minus 1
bod), ukor razrednog vije€a (minus 2 boda), opomena pred iskljuCenje (minus 3 boda);
uzorno vladanje (3 boda), dobro vladanje (2 boda), loSe vladanje (0 bodova).

Znanje engleskog jezika i stru&nih predmeta bodovati e se prema prosjeku svih prethodno
zakljuCenih ocjena.

Za sudjelovanje u projektu potrebna razina znanja engleskog jezika je B1 (EQF). Za uCenike
koji ne uCe engleski jezik kao prvi strani jezik biti e organizirano testiranje, a kako ne bi bili u
nepovoljnijem polozZaju prilikom bodovanja uzet Ce se ocjene prvog stranog jezika.
Predmetni nastavnik i nastavnik sustruCnjak Ge provjeriti razumijevanje, govor i pisanje
(EQF). Razredno vijeCe procjenjuje i boduje uCenikove socijalne vjestine i sudjelovanje u
dodatnim aktivnostima Skole, projektima i natjecanjima.

Socijalne vjeStine se boduju kako slijedi: izrazito razvijene (5 bodova), vrlo dobro razvijene (4
boda), dobro razvijene (3 boda), dovoljno razvijene (2 boda), loSe razvijene (0 bodova).
Sudjelovanje u aktivnostima, natjecanjima i projektima se boduje po principu 1 aktivnost 1
bod (procjenjuje razredno vijeCe).

Motivaciju za sudjelovanje u projektu mobilnosti e procijeniti nastavnik/ca hrvatskog jezika
i Skolska psihologinja na temelju motivacijskog pisma. Elementarno izrazena i slabo
objasnjena motivacija se boduje s 1-3 boda, visoko i kvalitetno opisana s 4-6 bodova, izrazito
velika i iznimno kvalitetno obrazloZzena sa 7-9 bodova. lznimno izrazena motivacija za
specifiCna podruCja programa iz projekta boduje se dodatnim bodom.

Osobama s manje moguénosti i osobama s posebnim potrebama dodjeljuje se 1 bod uz
prilozenu dokaznu dokumentaciju propisanu Pravilnikom o elementima i kriterijima za izbor
kandidata za upis u I. razred srednje Skole.

U sluCaju jednakog broja bodova prednost imaju uCenici koji do sada nisu sudjelovali u
programu mobilnosti.

Objava rezultata natje8aja

Privremenu rang ljestvicu o sudionicima mobilnosti donijet ¢e Povjerenstvo za odabir
polaznika mobilnosti sukladno kriterijima za izbor sudionika te Ce rezultate objaviti na
mreznim stranicama Skole 1. studenog 2019. KonaCnu rang ljestvicu kao i odluku o
sudionicima mobilnosti donijet Ge Povjerenstvo za odabir polaznika mobilnosti nakon
zavrSetka zalbenog postupka te Ce rezultate objaviti na mreznim stranicama Skole 5.
studenog 2019.

Privremena i konaCna rang lista bit e objavljene na web stranicama $kole pod Siframa
koje su navedene u obrascima za prijavu kandidata.

Napomena:

Odabrani sudionici duzni su pohadati strukovne, jezi6ne i kulturolodke pripreme te
sudjelovati u diseminaciji projekta.

U Zadru, 18. listopada 2019.
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